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 مليار دولار.. سوق الألعاب الإلترونية 2028 545

القاهرة: «الخليج»
توقع مركز المعلومات ودعم اتخاذ القرار، التابع لمجلس الوزراء المصري، أن يبلغ حجم سوق الألعاب الإلترونية

وألعاب الفيديو 545 مليار دولار ف العام 2028، إذ لم تعد الصناعة مقتصرة فقط عل الألعاب الإلترونية، بل أصبحت
هناك عمليات تجارية تتم بها، مثل عمليات البيع الإلترون غير الملموس، ف إطار الرموز غير القابلة للاستبدال،

،«قلب هذه الصناعة، مثل: تقنية «البلوك تشين»، و«تقنية الذكاء الاصطناع دخول التقنيات الناشئة ف بالإضافة إل
و«تقنية الميتافيرس»، وهو ما جعل صناعة الألعاب الإلترونية فرصة واعدة للاستثمار بها.

وأشار المركز إل أن تطبيقات الألعاب الإلترونية أصبحت ساحة تنافسية تجذب الملايين من الأشخاص، مما ساعد
عل تحويلها إل صناعة تنمو يوماً بعد الآخر.

.2020 مستوى العالم، بلغ 203 مليارات دولار ف ترونية علوأوضح أن حجم سوق الألعاب الإل
وأضاف أن أهمية الألعاب الإلترونية ظهرت خلال «كورونا»، حيث ساهمت هذه الألعاب ف فتح آفاق اتصال جديدة

.بين البشر ف جميع أنحاء العالم
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