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 ميتافيرس» ثورة مستقبلية رغم محدودية مستخدميه»

رغم التلفة الباهظة لعملية تطوير مفهوم «ميتافيرس» الذي يفترض أن يحدث ثورة ف استخدام الإنترنت، لا يزال هذا
.العالم مجرد سلسلة من الجزر الافتراضية المهجورة، إلا أن الشركات الأكثر حماسة له لا تزال تراهن عليه

بير لعالم ميتافيرس إلبوسطن كنسالتينغ غروب»، سبب عدم الاستخدام ال» رجِع جويل هازان، الشريك فوي
.«المنتجات السيئة» فيه

ويشير الخبير الذي أعدّ دراسة ف ست دول غربية إل أنّ 52 % من المستطلعين يدركون مفهوم ميتافيرس، بينما
.(16% منهم فقط استخدم أحد هذه العوالم الافتراضية (46% تراوح أعمارهم بين 18 و24 سنة

إلا أنّ التجارب الت لاقت نجاحاً ه تلك الت سبقت ظهور مفهوم ميتافيرس وتتمثل بألعاب «روبلوكس»
آر تشات» الافتراض رافت» و«فورتنايت» الشهيرة وعالم «فو«ماين.

تعتمد عل المنصات الأحدث إطلاقاً ك«ذي ساندبوكس» و«ديسنترالاند» والت من جهة ثانية، لا يتعدّى عدد مستخدم



العملات المشفرة للتمويل وترغب ف تشجيع المستخدمين عل تبادل السلع الرقمية، بضعة آلاف من رواد الإنترنت
.المستعدّين لإنفاق أموالهم عل هذه المنصات

هامش قمة الويب ف وكالة فرانس برس عل حديث إل ف ويقول المؤسس المشارك ل«ساندبوكس» ستيفان بورغ
.لشبونة «لست قلقاً»، مشيراً إل أنّ عدد المستخدمين اليوم للمنصة وصل خلال الصيف إل بين 30 و40 ألفاً

وشدّد عل أن «الأشخاص يبدون اهتماماً بميتافيرس»، لافتاً إل أنّ الشركات تستمر ف الاستثمار بهذا العالم فيما
.أصبح عدد الاستوديوهات الت تنتج محتوى فيه يبلغ حالياً 230 استوديو

لن حت شركة «ميتا» الت استثمرت أكثر من عشرة مليارات دولار لتطوير منصتها «هورايزن وورلدز»، كان عليها
.إعادة النظر ف طموحاتها بهذا المجال

وتساءل رئيس «ميتا» مارك زاكربرغ ما إذا كان ممناً زيادة عدد مستخدم المنصة من خلال مشاركة الأرباح مع
.(صنّاع المحتوى وإضافة أرجل للصور الرمزية (أفاتار

ويوضح جويل هازان أنّ «نجاح هذا الإجراء مرتبط برأي الشركات المطوِرة بخوذة الرأس «كيست»، فينبغ أن تعتبرها
.«مذهلة وترغب تالياً ف تطوير تطبيقات عليها. إلا أنّ هذه الديناميية لا تحدث مطلقاً

وتحاول الجهات المروجة لميتافيرس وغير الواردة لديها فرة التخلّ عن هذا العالم، إيجاد حلول تقنية لاستيعاب
.المستخدمين الذين تزداد أعدادهم

وتطّور شركة «إمبروبابل» البريطانية منذ نحو عقد نظاماً يتيح استيعاب ما يصل إل «20 ألف شخص حول العالم
.يتفاعلون مباشرةً من خلال أصواتهم» ضمن المساحة الافتراضية نفسها

ويسمح هذا التطوير لنجوم الموسيق أو الرياضيين الشهيرين أو الماركات بتعزيز حضورها مع محبيها، عل ما يشير
.مدير «إمبروبابل» هيرمان نارولا خلال مداخلة له ف قمة الويب
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