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 دب للاقتصاد الرقم» تستقطب 1,100 طلب ف أولمبياد التطبيقات الذكية»

المشاركون الدوليون من 64 دولة يستحوذون عل 31% من الطلبات

247 فرة للتطبيقات الذكية تم اختيارها للمشاركة ف الأولمبياد

سعيد القرقاوي: «أولمبياد التطبيقات الذكية» فرصة نوعية للمبترين

دب: «الخليج»
استقطبت غرفة دب للاقتصاد الرقم، إحدى الغرف الثلاثة العاملة تحت مظلة غرف دب، أكثر من 1,100 طلب

ق فضمن إطار مبادرة «طب أولمبياد التطبيقات الذكية»، الذي أطلقته الغرفة خلال العام الماض» للمشاركة ف
دب» الت أعلن عنها سمو الشيخ حمدان بن محمد بن راشد آل متوم، ول عهد دب رئيس المجلس التنفيذي لإمارة

.للاقتصاد الرقم وتشرف عليها غرفة دب ،دب
ويأت «أولمبياد التطبيقات الذكية» ف إطار جهود غرفة دب للاقتصاد الرقم للمساهمة بترسيخ مانة الإمارة ضمن



أهم المراكز الرقمية الرائدة المدعومة بالتنولوجيا والأكثر تنوعاً، ودعم نجاح منظومة دب الرقمية، وتسريع تحول
.(D33) الإمارة إل واحدة من الاقتصادات الرقمية الرائدة ف العالم بما يتماش مع أهداف أجندة دب الاقتصادية

ويساهم الأولمبياد ف تعزيز ريادة دب ف مجال تطوير التطبيقات الذكية واستقطاب الوادر والرواد المبدعين ف هذا
القطاع الحيوي، حيث يشجع المشاركين الطموحين عل تقديم أفارهم لتطوير تطبيقات الهاتف المحمول والاستفادة

من دعم الخبراء والمختصين حول أفضل الممارسات ف إنشاء وتطوير التطبيقات الذكية، والتنافس للفوز بجوائز
تُساهم ف تسريع نمو الأعمال، وذلك خلال حفل اختتام فعاليات الأولمبياد الذي سيقام ف متحف المستقبل أواخر

.دب ار ففبراير المقبل خلال شهر الابت
31% المشاركة الدولية

استحوذ المشاركون الدوليون من 64 دولة عل 31% من إجمال طلبات المشاركة ف «أولمبياد التطبيقات الذكية».
وهيمن قطاع التعليم عل الحصة البرى من قطاعات أفار التطبيقات المقدمة ضمن الأولمبياد، فيما جاء قطاع

الرعاية الصحية ثانياً، إضافة إل الاستدامة الت جاءت ف المركز الثالث، والخدمات اللوجستية الت جاءت ف المركز
الرابع، فيما توزعت باق أفار التطبيقات عل قطاعات متنوعة منها الخدمات المالية والسياحة والسفر وخدمات

الأطعمة والمشروبات وغيرها.
وإثر عملية تقييم لأفار التطبيقات الذكية المقدمة خلال الأولمبياد تم اختيار247 فرة للاشتراك ف برنامج الأولمبياد

والمنافسة ف مراحل التصفيات عل امتداد 6 أشهر.
90 دورة تدريبية

استفاد جميع المتنافسين عبر كافة مراحل المنافسة ف الأولمبياد من 90 دورة تدريبية متنوعة حول تطوير برمجيات
التطبيقات الذكية للهواتف المتحركة، وتحويل الأفار الأولية إل تطبيقات وغيرها.

وإثر اكتمال المرحلة الأول من برنامج الأولمبياد بما يشمل الدورات التدريبية، سيتم اختيار 24 فرة للمرحلة الثانية
من المنافسة والت تتضمن أيضاً دورات تدريبية وإرشادية تشمل بناء النماذج الأولية وغيرها، حيث سيتم بعدها اختيار

12 فرة للتنافس ف الحفل النهائ للجائزة الذي سيقام نهاية فبراير المقبل.
وسيتم خلال الحفل النهائ اختيار أربعة أفار للفوز بأربعة فئات من الجوائز تشمل التطبيق الأكثر ابتاراً، وأفضل

تطبيق من تطوير الشباب، وأفضل تطبيق ف الأثر الاجتماع، وأفضل تطبيق متقدم. وتضم لجنة تحيم مسابقة
الأولمبياد نخبة من كبار المختصين ف القطاعات الرئيسية بما ف ذلك الخدمات المصرفية، ورأس المال الاستثماري،

والقطاعان الحوم والخاص.
جائزة

يتيح أولمبياد التطبيقات الذكية تحويل الأفار الفائزة إل شركات تقنية ناشئة ويفتح أمامها آفاقاً واعدة للنمو والنجاح،
حيث يمنح الفائزون الأربعة جائزة قدرها 150 ألف دولار، وه قيمة حزمة من الخدمات والمزايا بالتعاون مع شركة

امل من قبل غرفة دبالفائزون بدعم مت تطوير برمجيات التطبيقات الذكية، كما يحظ عالمية متخصصة ف
عمليات الترخيص والخدمات المصرفية والتعرف إل للانطلاق كشركة ناشئة عبر المساعدة ف للاقتصاد الرقم

شركاء وعملاء محتملين.
فرصة نوعية

قال سعيد القرقاوي، نائب رئيس غرفة دب للاقتصاد الرقم: «يعس الإقبال المحل والعالم للمشاركة ف أولمبياد
التطبيقات الذكية أهمية هذه المبادرة باعتبارها فرصة نوعية للمبترين من مطوري التطبيقات المبترة تدعم تحويل

.«شركات رقمية ناشئة انطلاقاً من دب ارهم إلأف
وأضاف القرقاوي: «يساهم نجاح أولمبياد التطبيقات الذكية ف تعزيز جاذبية دب للعقول المبدعة وللرياديين من



مختلف أنحاء العالم. وتلتزم غرفة دب للاقتصاد الرقم بدعم تحويل أفار رواد الأعمال والشركات إل مشاريع
.«دب ف للأعمال الناجحة وتسريع وتيرة نمو الاقتصاد الرقم

«دب ق فمبادرة «طب
وتحت إشراف غرفة دب للاقتصاد الرقم، وبدعم من الجهات الحومية وعدد من أبرز شركات التنولوجيا الرائدة،
طورت مبادرة «طبق ف دب» سلسلة من المبادرات الت تهدف إل ترسيخ المانة العالمية الرائدة للإمارة ف قطاع

التقنيات الرقمية. وتهدف هذه المبادرة إل تدريب أكثر من 1000 مواطن إمارات وتمينهم من إتقان أساسيات
البرمجة، وبناء تطبيقات الهاتف المحمول بفاءة، واستشاف نماذج أعمال مبترة من خلال «أكاديمية تدريب

الإماراتيين». كما تهدف المبادرة إل مضاعفة عدد مطوري التطبيقات إل ثلاثة أضعاف بحلول عام 2025، ودعم 100
.مشروع وطن جديد من خلال طرح تطبيقاتهم ف المتاجر الرقمية ف غضون العامين القادمين
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